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Mathias og jeg
Au library i københavn, i emdrup
Arbejder med OA 
Jeg lokalt arts Aarhus – oa berigelse og undervising
Mahias – tovholder 
Vi holder ugentlige møder – vender stort og småt
Giver rum til at tage at fat på projekter og ikke kun brandslukning

I må genre afbryde med spørgsmål, men også  gemme dem til sidst



game based learning

”Research shows that the level of interactivity within a learning environment is what drives 
learning. The more the learner interacts with other learners, the content and the instructor, 
the more likely it is, that leaning will actually occour.”

Kapp, Karl M., et al. The Gamification of Learning and Instruction Fieldbook : Ideas into Practice. Wiley, 2014. s.21

september 2023

Præsentationsnoter
Præsentationsnoter
Det meste littearatur i en overfladisk søgning peger på digitale redskaber – computerspil – engageret i matematik – et eksempel på en analog version 
Kommer tilbage til, men uden at gå få lagt ned i teorien, for det gjorde vi ikke da vi begyndte at arbejde med spillet Men handler jo om at skabe rum for læring, og i denne sammenhæng skrue op for interaktiviteten mellem indholdet og den lærende 



proces
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Hyggeprojekt
Huddersfield university Library i England
McGuinn, Kate and Spikin, Mike (2017) 
Ligger open acces – cc nc i libguide
Har project der har ligget i skuffen i et stykke tid
Startede med at lave en dummy –
Hvordan vi kunne tilpasse indhold efter danske og efter locale AU forhold  –
skære klippe og lime og laminerer (en del af grunduddannelsen) 
Afprøvet på kolleger i flere omgange (nye sider af ens kolleger)
 justeret efter feedback
Fra folk der ikke vidste noget i forvejen og folk der var lidt inde i området
Den nuværende version: brætterne er trykt, kortene printet (fleksibilitet) og Jens har designet spilbrikker, printet på KUB Nord, æsker fra konservatorerne i kælderen
Kostet 1035 for tryk af 3 bræt og 35 for terninger – resten har vi selv stået for
Resultatet et spil – design og koncept ligner meget det oprindelige spil men er indholdsmæssigt et andet spil 
Endt med et spil, der er  lidt mindre med ført hand – lidt højere sværhedsgrad 
Lavet lidt om i reglerne/hvordan man spiller spillet -  vi har gjort det mere spilbart, efter vores vurdering – et af justeringer vi lavede efter af have afprøvet det
Spiller man på Tid – så er det også fleksibel i forhold til den sammenhæng vi bruger det i 
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Et spilbræt 
24 kort
Mulighed for 5 spillere

Spillebrættets felter beskriver publiceringscyklus. Næsten hvert felt man kan lande på, peger mod et felt, hvor man skal tage et OA-kort og svare på et spørgsmål. 
Eksempler på felter- Take an OA card
Writing retreat!
You make great
progress on your
article - go forward
one space!

You accidentally
delete all your survey
data! Go back one
space.

The accepted
manuscript is made
available via Pure - move
forward one space


Svarer man rigtigt, beholder man kortet og den der har flest kort ved spillets slutning, vinder.

Inspiration til kort kommer bla. fra spørgsmål modtaget ved OA berigelse og oplæg - Hvilke sjove og ind i mellem triste misforståelser der er omkring oa
Emnemæssigt dækker hvad i vi dækker i undervisningen –. 
Bl.a.
Forskellige veje til OA
CC licenser 
Lokale og nationale Politikker
Redskaber som Sherpa romeo og doaj
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Af mange gode grunde har vi en stærkt fokus på phd’erne. At give dem nogle gode tilbud – de står et sted  - har rigtigt meget brug for vores tilbud, det er vigtigt de får en fornemmelse af breden af vores komptencener, så de bruger os senere i deres karriere

Det overordnede koordinerende ansvar for vores kursusforløb over to dage i samarbejde hvert semester - med PhD skolen etcs . Grunduddannelse for nye forskere med focus på litteraturreviewet, publiceringstrategier, data management og digitale metoder. 
Med oplæg fra biblioteket, AUs administration(jurist) og fra forskningsverden (erfarne forskere om publiceringsstrategier) 

I emnet publiceringsstrategier indgår en del om Open science og især på at udgive open access


Efter oplægget på førstedagen så bruger vi lidt tid på andendagen på at spille The Game of Open acces

Evaluering
En mulighed for os som undervisere at vurdere hvor meget og hvordan de har forstået af de mange fagudtruk og koncepter

Mulighed for at variere vores undervisningmetoder – det er to lange dage med mange nye koncepter og en masse de skal forholde sig til
Ikke dårligt med lidt repetition af de centrale emner, ting hænger jo bedre fast, når vi hører dem et par gange i forskellige sammenhænge

Understøtte AU arbejde med trivsel – phd’erne på arts er en udsat gruppe – de sidder meget alene og føler sig ikke om en del af forskningsfællesskabet – vil gerne skabe et rum der er lidt mere uformelt – barrieren for at henvende sig bliver så lav som mulig - 




erfaringer + perspektivering
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Selv om der er et spil-element så oplever vi ikke at konkurrerer – ikke som vores kolleger - de hjælper faktisk hinanden 

En anden erfaring er at gentagelse faktisk er godt – og tilsammen  forstår koncepterne godt nok til at forklare dem til hinanden

Interaktive element – game based learning

Udbredelsen af spillet

Fordi vi bruger spillet i den sammenhæng vi gør – som opfølgning efter et oplæg – så er nivauet måske lidt højt til brug uden forudsætninger
Et sæt kort med lavere sværhedsgrad – kunne bruges fx af forskerne uden forudsætninger. Fagligt frokostmøde el. Lign. 

The game of DM/fair
Der kunne være mange veje at gå 

Open science – fordele og udlemper ved at brede emnerne ud 




Links 

― Huddersfield university library’s version: 
https://eprints.hud.ac.uk/id/eprint/33874/

― Vores version publiceret på Zenodo: 
https://zenodo.org/record/8362805
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Ligesom de har i huddersfield – så har vi også lagt vores version af spillet ud åbent – samme ånd, samme licens
Vi er selvfølgelig meget interesseret i samarbejde – men det er lige til at hente ned og redigere til eget brug 



https://eprints.hud.ac.uk/id/eprint/33874/
https://zenodo.org/record/8362805


― Hazel Engelsmann hcen@kb.dk
― Mathias Michelsen mjmi@kb.dk
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